



HARD DRIVIN’ 


LE DEBUT 

Hard Drivln' comprend 2 pint*a: le *$tum 
Track" et le " Spaed T reck”, qui metfront vos 
talent* dautomobiltsta I I'ftprauv* tt 
nlgtronl da vou> des aptitude* different**. 
L* “Stunt Track" met #n scftn* 3 courses de 
haute voltige dlffftrenles: le "Bridge Jump” 
(I* taut du pont), le “Loop-ttyeAoop" 
(looping an chain*) at le “Bank" (le vlragek 
Pallet particul Mr ament attention aux 
limitation* de vita*** et ft votre propea 
vitas**. SI rout roulez ft plus da 60 mph sur 
la pont, you* terez un vol plan* avant de vou* 
ftcraaar au mol an attar riasanL SI vou* roulei 
ft moin* da 60 mpfi, you* na pouiraz pa* 
sauter a**az loin. La pannaau Interdleant da 
rouler ft moln* de 60 mph tur la looping 
vertical vou* tndique tfmplamant la vltttu 
minimal* nftcaaaalra pour ratter tur la plat*. 
Comm* vou* vou* entrafnaz, vou* devrlez 
fttre capable da rouler ft un* vitesae 
tup*rleure ft I* vltetae racoownandfte tur le 
pont, I* vlrege *1 le looping. SI vou* arrival 
jutqu aux posies de conirdte, vou* r*c*vr«z 
unbonumd* temps. Si vousavaz rftallsft un* 
boons performance *n p*u d* temp*, vou* 
pourrazdefter te Phantom Photon (la vohura 
de I'ordlnataur) lor a d'une court* tur le Stunt 
Track, Le Phantom conduit mPchamment el 
si vou s *v*z un accident, vous eles 
in stent* nament disquslifie 

QUELOUES ASTUCES 

Entramez vou9 aux derapages controls - 
cela vous permettra de gagner du temps et 
de conaerver un* bonne position dans les 
virages. Les conducteurs experiments 
prennenl general ament I* “Bank” ft 110 mph 
an virant d'abord sur la droit* *1 puis Ires 
tenement sur la gauche - mai* faites 
attention ft na pas mordre sur Is chsussee 

LESCONTROLES 

Amiga, Atari ST, IBM PC utilise? un joystick 
ou la sourls pour condgire T k* joystick ou I* 
clavier pour changer de vitesae. 

VERSIONS 16-BIT: 

LA CONEMJITEr 

Vous verrez un petit indicateur sur votre 
tableau de bord. celui-ci vous montre la 
direction qua vous avez prise. 

La sourts: Prende un virage ft gauche/ 
ft droit* 

Bouton gauche: acceleration 
Bouton droll*: deceleration 
Les deux boutons: embraysge 


Le Joystick: A gauch*/ft droll* pour tourner 
En avant pour acc*ttr*r 
En errtere pour dftcftldrer 
Bouton de tlr pour trainer 

LES VITESSES: 

Votre tableau de bord possed# un indicateur 
de vlteaaa sur la droit*, tout au fond. Vou* 
pouvez ftga lament sftiectlonner un* bolt* de 
changement de vlteaae automat i qua, 

Le Joystick: Diagonal* en haul ft gauche: 
premiftre 

Diagonal* en haut ft droit*: 

second* — 

Diagonal* en be* ft gauche: 
Irotelftma 

Diagonal* an ba* ft droit*: 
quatriftm* 

Bouton d* tlr: embrayege 

Le clavier: Les louche* 

1 : premier* 

2: second* 

3: Iroisieme 
4: quatrlftme 

Barre d espace: embraysge 

Pour PC : 

Lorsque le circuit apparait a I'ecran, 
appuyez sur la louche Y pour setec- 
tionner le changement de viiesse 
(mode automaiique ou manuel). 
Appuyez sur la bar re d’espace purs sur 
la leitre “O ' 1 pour ehoisir le clavier, le 
joystick ou la souris. Emmie, pour 
sdectionner le joystick* dans Topi ion 
steering choisissez stick A. Pour dcpla- 
cer le vchicule, uiiliser les touches 
suivames : 

ACCELERATION : 

GAUCHE: 

DROITE : 

DECELERATION : 

FREJNER : BARRE D’ESPACE 
PAUSE : P 

Modification des touches : 
ACCELERATION : Y on U 
FREJNER : If 
GAUCHE:G 
DROITE : J 
DECELERATION : B 
BARRE D'ESPACE : PAUSE 



VERSIONS 8 B1TH 

Le Joystick: E ft avanl; acceleration 
En arrierer deceleration 
A gauche: virage a gauche 
A dfoite: vi rage a droile 
Bouton de tir + en avant: 
passer une vitesse 
Bouton de tir + en arriere: 
felrograder 

Lea touches Q : Acceleration 
A: Freiner 
O: A gauche 
P; A droile 

W: Passer une vHesse 
S: Retrograde^ 


LES INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 
POUR DISQUE 

Amiga at Atari ST: Ineerez le disque el 
allumex votre ordina!«yr. 

IBM PC: iancex votre ordinateur avec le 
MS-DOS. lorsque A> saffiche, inserer le 
disque el tape/ HARD. 

Pour Artist rad disc : 

pour charger tape/ Run 1 'Disc, 

Puur Amstrad easselte : 

iriserez la cassette dans Ic lecieur, 
Appuyez simukanement sur CTRL el 
ENTfcR puis appuyez sur la louche 
PLAY du Iccteur. Le jeu ehargcra 
automatiquement. 




